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O oktadce

Wiem, ze mdj talent artystyczny nie
jest powalajacy, ale pomimo tego
pozwolitem sobie narysowac oktadke.
Nie jest to jednak jaka$ abstrakcyjna
wieza. Na obrazku przedstawiono
Wieze Scrabo z Irlandii Péinocnej.
Byla ona inspiracja do stworzenia
Tower of Trufandom, ktéra pojawia
sie  w fenomenalnej powiesci
fanowskiej Walta Willisa i Boba
Shawa ,, The Enchanted Duplicator”.
Polecam zapoznac sie z tym utworem
— mozna to zrobi¢ za darmo
chociazby tu:
https://ansible.uk/misc/ted.html.

Przy okazji bardzo bym chcial
podziekowa¢ Joannie ,Szyszce”
Pastuszce-Roczek oraz Liz Danforth.
Bez ich porad okladka wygladataby
duzo gorzej.

Alqua

Drobna uwaga

Fanziny zawsze byly forma rozmowy.
Bardzo bym chcial, by i ten tak
dziatal.  Anglojezyczny  fandom
uzywa okreSlenia LOC (Letter Of
Comment). Fani wysylali tworcom
zina komentarze, ktére czesto byly
publikowane w kolejnym numerze.
Zachecam wiec — przekazujcie mi
swoje uwagi na ponizszy adres:
alqua@fandomrover.com. Nie moge

obieca¢, ze wszystkie dam rade
zamie$ci¢, ale przynajmniej sie
postaram.

Jesli chcecie poméc w inny sposéb —
piszac teksty, ilustrujac, robiac sktad,
redakcje czy korekte to takze dajcie
mi zna¢. Chociaz ten numer
stworzyliSmy w bardzo niewiele
0s6b, to pomoc przy kolejnych na
pewno sie przyda.

Alqua

Notka redakcyjna

Redaktor naczelny
Marcin ,,Alqua” Klak

Korekta
Katarzyna Ophelia Ko¢ma

Kontakt
alqua@fandomrover.com
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Zamiast wstepu

Kiedy zaczynatem przygode z fando-
mem, jedng z pierwszych aktywnosci
bylo pisanie do fanzinu ,,DOJI”. Nie
tak dawno temu siegnatem do tych
tekstow. Co6z moge powiedzie¢ — nie
byta to publicystyka najwyzszych lo-
tow. Jednak caly magazyn tworzono
z pasji i chyba to w nim ceni¢ najbar-
dziej. W zesztym roku podjatem pro-
be reaktywacji ,,DOJI” — mam na-
dzieje, ze si¢ uda.

Po co wigc ta broszurka, ktorg wia-
$nie trzymasz w rgkach? Chceiatem pi-
sa¢ 1 dzieli¢ si¢ przemySleniami
o fandomie. ,,DOJI”, ze wzgledu na
swoja tematyke, niezbyt nadaje si¢
dla wigkszo$ci tekstow, ktore mam
na mysli, stad i pomyst na tego zina.
Czy przetrwa probe czasu? Czy ukaze
si¢ wiecej niz jeden numer? Tego nie
wie nikt. Mam nadziejg, ze tak, ale to
si¢ dopiero okaze.

Zasadnym pytaniem, ktore — jak wie-
rz¢ — powstanie w glowie czgsci

z Was, jest to o sens przelewania my-
sli na papier. Niewatpliwie wrzucenie
zebranych tu artykutéw do internetu
byloby tatwiejsze i zapewne znaczaco
zwigkszyloby ich docieralnos¢. Uzna-
lem jednak, ze nie jest to forma,
na ktérej mi zalezy. W Po co nam pa-
pier nieco szerzej omawiam ten te-
mat, wigc tu pozwole sobie tylko ode-
sta¢ do tekstu.

Moglbym ten numer wypehic rela-
cjami z konwentow, jakie odwiedzi-
fem w 2020 (a bylo ich dziewigtna-
$cie). Jednak to by chyba nie do kon-
ca mialo sens. Zamiast tego
zamieszczam  troch¢  przemyslen
o fandomie i o tym, jak wygladal ten
dziwny rok. Mam nadziej¢, ze cho-
ciaz czes¢ z tematow bedzie dla Was
interesujaca. Mitej lektury!

Alqua




Po co nam papier?
Alqua

Pytanie to, w tytule postawione tak
Smiato, chocby z najwiekszym bolem,
rozwigzac¢ by nalezato... Czy w XXI
wieku ma sens niskonakladowa, pa-
pierowa publikacja fanowska? Skoro
zdecydowatem si¢ na taka forme, to
W sposob oczywisty uwazam, ze tak —
jednak czemu ma ona stuzy¢?

Troche¢ wspomnien

Gdy gdzie§ w okresie 2001/2002 za-
czynalem swojg fandomowa przygo-
de, papierowe fanziny nie wydawatly
si¢ jeszcze mniczym dziwnym. Nie
moge powiedzie¢, by byly bardzo po-
wszechne, ale stojac na konwencie
znaszym powielonym na kiepskim
ksero ,,DOJI”, nie wydawalismy si¢
czym$ zaskakujacym. Poza nami
na konwentach mangowych mozna
bylo bez problemu zdoby¢ i inne tytu-
ly — pamigtam chociazby ,,MA-88”.
Przy okazji ktorego$ ze spotkan z fa-
nami dostalem jeden numer ,,Rozy
Wiatrow”. Ziny trzymaty si¢ do$¢ do-
brze, chociaz czasy $wietno$ci miaty
juz za soba.

A potem przyszedt internet. No, moze
i przyszedt wczesniej, ale wtedy jesz-
cze fandom nie przerzucit si¢ calko-
wicie na cyfrowe media. Jednak
w koncu to nastgpilo. Z czasem
na konwentach przestaty pojawiac si¢
jakiekolwiek fanziny — za to bez pro-
blemu mozna byto zobaczy¢ reklamy

rozmaitych portali — Valkiria, Polter,
Gildia, ACP, Paradoks, i mozna dlugo
tak wymienia¢. Produkcja fanzinu
okazywala si¢ droga i trudna. Strona
internetowa pozwalala bez problemu
dotrze¢ do wigkszej liczby odbior-
cow. Czasopisma fanowskie nie sa
tu zreszta wyjatkiem. Prasa papiero-
wa od wielu lat przezywa kryzys i na-
ktady spadajg. Nie da si¢ ukry¢, ze
cyfrowe medium ma liczne przewagi
nad papierem.

Co ciekawe, fandom zachodni troche
inaczej podszedt do tematu. Na ile je-
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stem w stanie sprawdzi¢ na efanzi-
nes.com wyglada na to, ze tamtejsi
fani, zamiast rezygnowac z fanzinow,
zdigitalizowali si¢. OczywiScie istnie-
ja tez portale internetowe, jednak
wcigz bardzo duzo tytulow ukazuje
si¢ jako zwarte publikacje — tyle ze
w PDFie (albo w innym formacie).

Nie jest jednak tak, ze wszelkie fanzi-
ny znikngty z Polski. Od lat klub
Ubik wydaje ,,Widok z Wysokiego
Zamku”, SKF co prawda zaprzestat
juz publikacji ,,Miesigcznika”, ale
wciaz co jaki$ czas pojawiaja si¢ ko-
lejne numery ,,Aiglosa”. GKF udo-
stepnia ,,Informator” i ,,Czerwonego
karta”, a i Ad Astra na swojej stronie
wspomina o ,,Anarionie”. ,,Silmaris”
nie jest zwigzany z zadnym klubem
fantastyki, ale jak dotad w wersji cy-
frowej ukazalo si¢ szesnascie nume-
réw. ,,Smokopolitan”, w ktérym nie-
gdy$ pisatem, niestety juz zakonczyt
swoj cykl wydawniczy, ale w sieci
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wcigz mozna go $ciagnac, a na Alle-
gro czy OLX co jaki$§ czas pojawiaja
si¢ papierowe wersje.

Wspolnota doswiadczen

Jest co§ magicznego w chalupniczym
wydawaniu fanzinu. Co wigcej, wy-
glada na to, ze jest to na swoj sposob
ponadczasowe. Przy okazji moich po-
dr6ézy rozmawialem z fanami z roz-
maitych krajow, tworzacymi fanziny
w roznych okresach. Domowa pro-
dukcja magazynu byta dla nas wspol-
nym do$wiadczeniem. Fakt, ze moi
rozmowcey tworzyli ziny, zanim sig¢
urodzitem, i korzystali z odmiennych
technik, nic tu nie zmieniat. Bylismy
w stanie odnalezé punkty wspolne
tego procesu i na swodj sposob
,wspotdzieliliSmy” wspomnienia.

Powr6t do robienia prostego, papiero-
wego fanzinu jest wigc troche taka
formag nostalgicznej podrozy w cza-
sie. Na swoj sposob to kultywowanie
tradycji czy ,zawodu gingcego”.
Oczywiscie korzystanie z domowe;j
drukarki czy druku w drukarni to nie
to samo, co produkcja magazynu
na powielaczu, ale jest to przynaj-
mniej namiastka tego, co bylo kiedys.
Jednoczesnie dos¢ dobrze odwzoro-
wuje czasy, kiedy zaczynatem t¢
wielka przygode.

Sciagnij, zapisz, zapomnij

Gdyby jedynym powodem wydawa-
nia na papierze byla sentymentalna
podréz do lat dziecinstwa, nie miato-
by to wielkiego sensu. Wydaje mi si¢
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jednak, ze publikacja na papierze ma
tez inng przewage nad wersja cyfro-
wa. Zbyt czesto rzeczy z internetu,
zwlaszcza te dostepne za darmo, sa
Sciggane na wieczne pozostawienie
na dysku. Mysle, ze kazde z nas ma
pozapisywane artykuly, linki, maga-
zyny czy ksiazki, ktore gdzies, kiedy$
wrzucono za darmo. Czy chociaz pa-
migtamy, co kryje si¢ w tych folde-
rach? Sam musz¢ przyzna¢, ze nie za-
wsze 1 nie wszystko. Nie znaczy to,
ze zapoznatem si¢ z kazda wydang
na papierze pozycja, jaka posiadam,
jednak duzo chetniej po nie siggam.
Dlatego tez ,,analogowy” fanzin wy-
daje si¢ mie¢ wicksza szans¢ na prze-
czytanie. Zapewne zalezy to od oso-
by. Jestem przekonany, Ze sg i tacy,

czerwony karzet

ktorzy po niego nie siggna, bo nie
chca zagracac sobie mieszkania.

Nie da si¢ tez ukryé, Ze papier jest
lepsza pamiatka. To co$, co z nami
zostaje. Jako tworca moge go przeka-
za¢ nowo poznanej osobie na kon-
wencie. Sam tez bardzo ceni¢ takie
publikacje, ktére otrzymatem i ktore
przynosza dobre wspomnienia. Jesli
trafia w moje rece na imprezie,
to przynajmniej je przejrz¢ wieczo-
rem w sleepie czy chocby w drodze
powrotnej. No i polecam zamowic
kiedy$ papierowy fanzin i czekac
az przyjdzie do nas poczta — wspania-
fe uczucie.

A jednak po nas co§ zostanie

Myslac o fanzinach, mam tez w glo-
wie cheé zachowania ich na przy-
sztos$¢. Z jednej strony rzeczy dostgp-
ne w internecie sa trwalsze, ale z dru-
giej moga bardzo tatwo przepasc,
jesli tylko ktos zdecyduje si¢ przestaé
prowadzi¢ swojg stron¢ (web archive
nie do konca to rozwigzuje, bo trzeba
wiedzie¢, czego si¢ szuka). Papiero-
wa forma ma wigksza szanse, by kie-
dys ,,wyptyna¢” — tak jak teraz
na réznych stronach (jak Allegro czy
eBay) mozna zakupi¢ magazyny fa-
nowskie sprzed wielu lat.

Jednym z moich marzen jest, by kie-
dy$ powstalo muzeum fandomu.
W takim miejscu zachowane zbiory
papierowych fanzinéw bytyby z pew-
noscig wartosciowe. I jakkolwiek nie
zakltadam, ze akurat ,,A~Zyn” by si¢
tam znalazl, to patrzac szerzej, uwa-
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zam, ze warto, by tworczos¢ fanow-
ska miata tez fizyczna forme.

Wigc po co nam papier?

Nie wiem, czy moje podejscie jest
dobre. By¢ moze to, co robig, to jedy-
nie fetyszyzacja papieru. Jednak wie-
rze¢, ze istnieje sens publikacji fanzi-
néw w takiej formie. Pomimo wigk-
szych kosztow, mniejszej docieralno-
$ci, braku mozliwos$ci poprawienia li-
terowek wykrytych przez czytelni-
koéw i tak dale;.

Nie zaklinam si¢, ze wersja cyfrowa
nie zostanie udostgpniona. Ba, nawet
nie zaklinam si¢, ze w koncu nie
przejde tylko na taka forme, ale poki

BRING WORLDCON
TO AUSTRALIA IN

co wierzg, ze tradycyjny model wyda-
wania dalej ma sens. I chociaz nakta-
dy beda mniejsze, to trudno. Mam na-
dzieje, ze tak jak ,,Potwor Wedrow-
ny”, wydawany przez Sejiego,
sprawit mi wiele przyjemno$ci, gdy
go otrzymatem na konwencie, tak
i, A~Zyn” moze si¢ komus przydac
i poprawié¢ nastrdj. A jesli po lekturze
uznacie, ze nie ma tu nic cickawego —
zamiast wyrzucaé, przekazcie fanzin
komus§ innemu.

L]
W artykule wykorzystano nastepujqce
oktadki:
1) ,,DOJI” nr 5 (Wrzesien 2002)
2) ,,Smokopolitan” nr 1 (Maj 2015)
3) ,,Czerwony karzet” (1 2018)

2025

Our experienced convention team hopes to
welcome the world science fiction and fantasy
community back to Australia in 2025, to the
vibrant and culturally diverse city of Brisbane.

Find out more about the Brisbane bid at
australia2025.com




Konwenty w czasach zarazy

Nie da si¢ ukry¢, ze rok 2020 nie wy-
gladat tak, jak wigkszo$¢ sobie wy-
marzyla. To, jak bardzo zostato wy-
wrdcone nasze zycie, jest naprawde
wyjatkowe. Fandom jako$ odnalazl
si¢ w nowej rzeczywistosci i to rzecz,
ktéra mnie bardzo cieszy.

Konwent w sieci

Nie ukrywam, ze na poczatku pande-
mii wizja konwentu online zupetnie
do mnie nie przemawiata. W pehni
popieratem obostrzenia i rozumiatem,
ze to jedyne wyjscie, ale jednoczes$nie
bylem przekonany, ze internetowe
wydarzenia beda stanowily jedynie
kiepska namiastke tego, do czego
przywyklem. Nie zmienia to jednak
faktu, ze gdy tylko ogtoszono Konli-
ne, bylem pewien, ze wezm¢ w nim
udziat.

Roézne ekipy przyjety odmienne po-
dejscia do tematu konwentu w sieci.
Jedne bazowaly w czesci (lub i cato-
$ci) na nagranych wczesniej punktach
programu, inne postawily na streamy
live. Po niektorych zostaly nam na-
grania, ale nie po wszystkich. Wyko-
rzystywano rozne platformy (Google
Meets, Zoom, YouTube, Twitch, Di-
scord i inne). Rozmaite tez bylo po-
dejscie do samej formy imprezy —
cze$¢ konwentow odbyla si¢ jako ty-
powe weekendowe spotkania, ale
inne postanowity si¢ rozciggnaé i nie

Alqua

mie¢ az takiego zaggszczenia progra-
mu w zadnym dniu.

Po kilku odwiedzonych eventach zro-
zumialem pewng wazng rzecz. Cho-
ciaz konwenty online nie s3 az tak
fajne, jak te na zywo, to majg swoje
zalety. Ba — potrafig mie¢ nawet prze-
wage nad imprezami w klasycznej
formie. Moje poczatkowe obawy oka-
zaly si¢ wigc bezpodstawne.

Wady i zalety

Nie jest tak, ze konwenty w cyber-
przestrzeni pozbawione s3 wad.
Przede wszystkim trudniej na nich
o nawigzywanie kontaktow. Aspekt
socjalny jest z pewnoscia najci¢zszy
(ale nie niemozliwy!) do odtworze-
nia. Rozmowy tekstowe na Discor-
dzie czy z kamerka na Zoomie nie sa
w stanie w pelni zastapi¢ spotykania
si¢ na zywo. Moga jednak by¢ bardzo
przyjemne, ciekawe i rozwijajace.

Z drugiej strony — wielkg zaleta wer-
sji internetowe;j jest to, ze ogranicze-
nia wynikajace z naszego miejsca za-
mieszkania nie wplywaja znaczaco
na koszt udzialu w imprezie. Nie li-
czac godzin snu, nagle caty §wiat stoi
dla nas otworem. To pozwala pozna-
wac fanow z innych krajow. Jesli tyl-
ko znamy jezyk, mozemy $miato wy-
bra¢ si¢ na konwenty w roéznych za-
katkach Ziemi. Oczywiscie nasze
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rozmowy moga by¢ ubozsze niz te
na zywo — ale jak dotad nigdy nie
mialem mozliwosci (czasowych i fi-
nansowych), by wzia¢ udziat w po-
nad dziesieciu zagranicznych kon-
wentach w ciggu roku. W zasadzie
na kazdej z tych imprez miatem oka-
zj¢, by porozmawiaé z ludzmi w taki
czy inny sposob.

Wraz z uptywajacymi miesigcami za-
uwazylem jeszcze jedng wadg. Otoz
wydarzenia online coraz bardziej
mnie meczg. Sktadam to na karb fak-
tu, ze za duzo czasu spgdzam przy
komputerze. Praca, odpoczynek i tak
na okraglo. Moze by¢ tez jednak co$
w narzekaniach, jakie styszalem
od niektorych fanéw. Z rozmow wy-
nikato, Ze po prostu ta forma komuni-

MARCIN "ALOLA" KLAK

kacji jest bardziej me¢czgca niz roz-
mowy na Zywo.

Tym, co mnie uderzyto podczas Kon-
linu i co laczy si¢ z mozliwoscia
uczestnictwa w konwentach online,
jest tatwos$¢ zapraszania gosci i twor-
céw programu. Maty konwent w Pol-
sce nie ma jak zadbac o to, by poja-
wito si¢ na nim kilkoro zagranicz-
nych tworcéw. Niewielki event
w sieci moze sobie na to pozwoli¢. To
naprawd¢ wspaniata okazja, ktora
warto wykorzystac.

Dostepnosé

Konwenty sieciowe bywaja darmowe,
ale moga tez by¢ platne. Jednak bez
watpienia wychodza taniej niz te tra-
dycyjne. To oznacza, ze przynajmniej
ze wzgledow finansowych sg bardziej
dostgpne. Tegoroczny Eurocon w Ri-
jece kosztowal ledwie 10 euro — to
kwota co najmniej kilkunastokrotnie
nizsza niz ta, ktéra trzeba by bylo
wyda¢, by wzia¢ w nim udziat
na zywo. Worldcon co prawda miat
droga wejscidwke, ale wcigz byta to
cena znacznie nizsza w poréwnaniu
z ta, jakg musialbym zaptaci¢, by po-
jecha¢ do Nowej Zelandii.

Pod pewnymi wzgledami konwenty
online ulatwiaja uczestnictwo niekto-
rym fanom. Przede wszystkim osoby
majace problemy z poruszaniem si¢
zyskuja zdecydowanie wygodniejszy
dostgp do programu. Poniekad takze
introwertycy moga sobie pozwolié
na bezproblemowe przystuchiwanie
si¢ prelekcjom czy tez majg znaczaco
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utatwione wycofanie si¢ z imprezy,
kiedy obecnosé¢ duzej liczby ludzi sta-
nie si¢ przyttaczajaca.

Pamigtajmy jednak, ze ta forma kon-
wentow niesie ze sobg inne trudnosci.
Chociazby osoby niedostyszace moga
mie¢ wigkszy problem ze stuchaniem
paneli. Na zywo czg$¢ z nich czyta
z ruchu warg. Przy jakos$ci transmisji
obrazu z kamerek (lub braku kamer)
ta opcja znika. Roéwniez jako$é
dzwigku moze utrudnia¢ zrozumienie
wypowiedzi. Dlatego, o ile to mozli-
we, dobrze jest, kiedy punkty online
majg dostgpne napisy. Niestety wigze
si¢ z koniecznos$cig wykupienia sto-
sownych ushug.

Czemu tak drogo i czemu tak tanio

Skoro juz wspominam o kosztach or-
ganizacji, pamigtajmy, ze to temat

rzeka. Wiele konwentow zdecydowa-
fo si¢ na darmowg forme i albo w pet-
ni pokrylo wydatki z wlasnych pie-
ni¢dzy, albo organizowato dobrowol-
ne zbidrki. Inne mialy wejsciowki —
najczesciej tansze niz ,,zwykla” cena,
ale dla Worldconu byto to 300 dola-
réow nowozelandzkich (blisko 800
ztotych). Tak naprawd¢ kazde z tych
podejs¢ ma swoje uzasadnienie.

Organizowanie matej imprezy moze
by¢ bardzo tanie albo nawet darmo-
we. W takich sytuacjach symboliczna
akredytacja (jak 5 funtow za Punctu-
ationCon) czy wolne wejscie (przyta-
czany juz Konline) jest dobrym wyj-
Sciem. Nie ogranicza dostepnosci, za-
checa uczestnikow, a koszty zwracaja
si¢ za wejSciowke lub sg mozliwe
do pokrycia  przez  organizatora.
Na rynku dostgpne sa rozne bezptatne
lub relatywnie tanie narzedzia i da si¢

Marcin "Alqua" Ktak
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to bez problemu zrobié¢. Jednak wraz
ze wzrostem skali sytuacja si¢ kom-
plikuje. Zapewne sporo si¢ da osig-
gna¢, korzystajac z freewarowych
rozwiazan, ale jak pokazuje praktyka,
wigkszo$¢ imprez zdecydowata sig
na ptlatne platformy.

Warto pamigtaé, ze chociaz organiza-
torzy nie ponosza czeSci zwyktych
kosztow — najmu miejsca, druku,
ochrony i tak dalej, to jednak wcigz
impreza moze drenowac ich budzet.
Poczawszy od drobnych rzeczy, jak
domena i hosting, az do optacenia
rozmaitych platform, na ktérych im-
preza si¢ odbywa. Konwenty takie jak

Worldcon, ktére przygotowywane sg
przez lata, maja tez sporo wydatkow
poniesionych jeszcze przed pandemia
i wejsciowki musza je pokry¢.
Do tego mozliwe jest, ze cze$¢ im-
prez musiala zaptaci¢ kary umowne
przy rezygnacji z najmu przestrzeni
fizycznej. Co do ostatniego nie mam
niestety twardych danych i nie wiem,
czy konwenty ponosily takie koszty
(i jesli tak, to jak wysokie).

Rzut oka w przyszlo$¢é

Niewatpliwie to, co wydarzylo si¢
wtym roku, bedzie miato wplyw
na fandomowe eventy w przysztosci.
Nie chodzi nawet o to, ze przynaj-
mniej poczatek 2021 roku bedzie
oznaczal kontynuacje imprez online.
Oczekiwania fanéw tez si¢ zmienily.
Czg$¢ ludzi chce zobaczy¢é kompo-
nenty online na zwyktych konwen-
tach. W zasadzie jeszcze niezbyt do-
brze znamy szczegoély, ale najblizszy
Eastercon (Confusion) ma mie¢ for-
me hybrydowa'. Spodziewam sig, ze
takie podejScie bedzie przez jakis
czas widoczne. Co wigcej, kiedy jesz-
cze wszyscy mieli nadziejg, ze
do konca 2020 problem SARS-CoV-2
zniknie, jedna z nowo powstalych
wirtualnych imprez zapowiedziala
druga edycje na kolejny rok®. Nie
zdziwie sig¢, jeSli jakie§ konwenty
przetrwaja w tej formie kilka lat (lub
dhuzej).

1 Na poczatku lutego zostalo ogtoszone, ze jednak odbedzie si¢ tylko wirtualnie.
2 Ale od kilku miesigcy nie podali zadnych dalszych informacji, wigc cigzko powie-

dzie¢, czy rzeczywiscie si¢ odbedzie.
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Mozna przypuszczaé, ze restrykcje
pandemiczne i ludzkie obawy nie
znikng tak szybko i bgda wymagaty
zmian W sposobie organizacji wyda-
rzen kulturalnych. Na polskim polet-
ku moze to oznacza¢ zmniejszenie
roli (lub nawet znikniecie) sleep ro-
omoé6w. Niewykluczone tez, ze zwigk-
sza si¢ koszty organizacji zwigzane
z dezynfekcja, a spas¢ moze frekwen-
cja. Trudno teraz przewidziec¢, jak be-
dzie wygladaé¢ sprawa sprzedawania
produktow spozywczych serwowa-
nych na papierowych talerzykach.
W USA popularne jest co$ takiego
jak consuite®. Spodziewam sig, ze do-
stepno$¢ jedzenia w tym miejscu be-
dzie trzeba znaczaco zmienic.

No i na koniec szczepionka. Czg$¢ li-
nii lotniczych zapowiada, ze aby po-
lecieé¢, konieczne bedzie okazanie do-
wodu jej przyjecia. Pytaniem pozo-
staje, czy konwenty beda chcialy
imoglty oczekiwa¢ takich zaswiad-
czen od uczestnikdw. Moze tez si¢
okaza¢, ze zostang do tego zmuszone.

MyS$lmy pozytywnie
2020 po raz kolejny pokazal mi, ze

jest w fandomie duzo energii i pomy-
stowosci. Okazato sig, ze nawet w tak

cigzkiej sytuacji udato nam si¢ wy-
pracowa¢ rozwigzania. Nie sg one
idealne, ale majg swoje zalety, a na-
wet przewage nad tym, co znaliSmy
dotychczas. To jaki$§ pozytyw w tym
trudnym roku.

W zasadzie pomingtem jeden aspekt,
czyli eventy fantastyczne, ktore po-
mimo pandemii odbyly si¢ na zywo.
Mam do nich raczej krytyczny stosu-
nek. Rzeczywiscie wigkszos$¢ okazata
si¢ bezpieczna. Jednak wiem o co
najmniej jednej z imprez, gdzie nie-
ktorzy wrocili zakazeni nowym koro-
nawirusem. Nie ukrywam, ze dziwi
mnie podejscie organizacji, ktora
przedktadata odbycie si¢ imprezy nad
bezpieczenstwo uczestnikow. Cieszy
mnie, ze wickszo$¢ z nich nie spowo-
dowata problemoéw, ale nie zmienia to
mojego krytycznego podejscia do sa-
mej decyzji.

[

W artykule wykorzystano nastgpujgce
grafiki:

1) Identyfikator konwentu Necronomicon
2020

2) Identyfikator konwentu Balticon 54
(autor grafiki Lee Moyer)

3) Oktadka ksiegi pamigtkowej z konwen-
tu CoNZealand

3. Miejsce socjalizacji z do$¢ otwartym dostepem do jedzenia. Moga tam by¢ np. miski
z chipsami czy cukierkami. Wigcej informacji: http://fancyclopedia.org/Consuite.
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O nagrodach branzowych

W ciagu ostatnich kilku lat rozma-
wiatem z réznymi osobami na temat
nagrod branzowych 1 tego, czego
mi/nam w nich brakuje. Jednoczes$nie
patrzac na wyrdznienia przyznawane
w $wiecie anglojezycznym, widze, ze
czg$¢ z nich datoby si¢ wprowadzié
iu nas, ale po kolei.

Pisarze moge konkurowac o rézne za-
szczyty — Zajdla, Zutawskiego, Slak-
fe, Nagrody Nowej Fantastyki czy ty-
tuly przyznawane ksigzkom przez
niektore portale branzowe. Nie jest to
co prawda zalew nagrdd, ale jest
w czym wybiera¢. Jednak w wypadku
innych grup zaangazowanych w sze-
roko pojeta fantastyke sytuacja nie
wyglada juz tak kolorowo. Praktycz-
nie nie wyrézniamy artystow plasty-
koéw, redaktorow, ttumaczy, designe-
row gier czy publicystow. Nieco le-
piej wygladaja nagrody dla fanow, ale
i tu sg pewne braki. Cigzko mi opisy-
wac sytuacje kazdej z tych grup, lecz
nad dwoma chciatem si¢ pochylic.

Na pierwszy ogien wezmy publicy-
styke. Wiele osob narzeka na jej brak
lub niska jakos$¢. Sytuacja jednak
wcale nie jest taka prosta. W komer-
cyjnym obiegu do niedawna gltow-
nym zrédlem artykutéw byla ,Nowa
Fantastyka”. W czasach, kiedy ja re-
gularnie czytalem, wiele z nich byto
ciekawych, ale niesamowicie pobiez-
nych. Od stycznia 2021 ma si¢ to
zmienic 1 chetnie siegne po NF w no-

Alqua

wej odstonie. Nie tak dawno Wojtek
Sedenko zreformowat ,,Sfinksa” i te-
raz magazyn zawiera duzo publicy-
styki, ktorej autorzy przedstawiajg te-
mat nieco doglebniej nizli NF. Nie
znaczy to, ze kazdy tekst to wielkie
dzielo, z cz¢$cig z nich mam ochote
si¢ poktoci¢, ale wychodza poza po-
wierzchowne liznigcie tematu. Bar-
dziej akademicko do fantastyki pod-
chodzi ,,Creatio Fantastica” (aczkol-
wiek ostatni numer ukazal si¢
w 2019). Do tego doliczy¢ nalezy ar-
tykuly w fanzinach jak ,,Czerwony
Karzet” czy ,,Widok z Wysokiego
Zamku”. Poza nimi w sieci znajduje
si¢ dos¢ sporo roznych portali, blo-

Statuetka Nagrody Fandomu Polskiego
im. Janusza A. Zajdla.
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gow, kanatow na YT czy Twitchu itd.
Pomijam tu calkiem osoby, ktore cza-
sem piszg o fantastyce w mediach
niepo$§wieconych temu hobby.

Publicystyka jest dos¢ mocno rozpro-
szona i przyjmuje rézne formy (ja-
kos$¢ to inny temat). Trudno by byto
Sledzi¢ calo$¢ tego poletka. Nawet
jakby poming¢ recenzje (ktorych jest
chyba najwigcej), ciezko nadazyc
za wszystkim. Jednak pomimo takiej
obfito$ci w zasadzie nie kojarze zad-
nych wyrdznien, jakie publicysci
moga otrzymac¢. W ubieglych latach
NF  wybierala najlepsze teksty
ze swoich tamoéw, ale nie do konca
o to chodzi. Niektorzy komentatorzy
zostaja zaproszeni na konwenty jako
goscie 1 jest to pewna forma uznania,
wciaz jednak to za mato. Patrzac cho-
ciazby na kategorie Nagrody Hugo,
widze takie jak Best Fan Writer, Best
Related Work, Best Fancast czy Best
Fanzine. Chociaz nie wszystkie to
kwestie czysto zwigzane z publicysty-
ka, kazda z nich moze trafi¢ do os6b
zaangazowanych w komentowanie
fantastycznego poletka. Bardzo bym
chcial, aby w Polsce ustanowiono
chociaz jedna nagrode wrgczana za
te forme¢ zajmowania si¢ szeroko po-
jeta fantastyka.

Sprawa nie jest jednak taka prosta. Po
jednej z dyskusji dochodz¢ do wnio-
sku, ze forma plebiscytowa (np. do-
danie kolejnej kategorii do Nagrody
Zajdla) mogtaby si¢ nie sprawdzié.

Boje sig, ze zbyt mato os6b nomino-
watoby teksty/autorow i w efekcie
wyniki nie bylyby reprezentatywne.
Z drugiej strony w wypadku nagrody
eksperckiej problemem moze okazaé
si¢ znalezienie odpowiedniej komisji,
ktéra dos¢ dokladnie S$ledzi cato-
ksztatt publicystyki. By¢ moze sys-
tem stosowany przy Nagrodzie Zu-
fawskiego, czyli potaczenie elektorow
oraz komisji, by si¢ sprawdzit. Alter-
natywnie moze nalezaloby polaczy¢
system elektor6w z plebiscytem.

Jesli ostateczne glosowanie miatoby
form¢ wyboru publiki, to dobrze by
byto stworzy¢ pakiet dla glosujacych,
tak by mogli si¢ zapozna¢ z wybrany-
mi ,,tekstami”'. Tu oczywiscie docho-
dzi kwestia formy glosowania — ma
by¢ otwarte czy odbywac si¢ na ja-
kim$ konwencie? Druga opcja nieco
bardziej do mnie przemawia, ale by¢
moze to jedynie moje przywigzanie
do tego jak dziataja Zajdel i Hugo.

Osobng kwestig jest za co przyzna-
waé bedziemy wyrdznienie. Czy po-
winni$my nagradza¢ tworce czy kon-
kretny ,,tekst”? Sam sktanialbym si¢
raczej do uhonorowania za ogét pu-
blikacji w danym roku, ale nie jestem
w stu procentach przekonany, ze to
lepsze wyjscie. Na pewno premiowa-
loby to osoby, ktore sg bardziej ak-
tywne. Z drugiej strony préoba wyboru
najlepszego ,.tekstu” moze by¢ juz
nadmiernie trudna.

2 Uzywam cudzystowu, bowiem to moze by¢ tez film na YT czy podcast.
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Statuetka i dyplom Slgkfy.

Druga grupa, ktérej w moim odczuciu
brakuje nagrod, sg fani i ich fanowska
dziatalno$¢. Nie zaniedbuje si¢ ich
tak, jak publicystow, ale wciaz widaé
pewne braki. Obecnie w tej kategorii
mozna otrzymaé trzy wyrdznienia:
Nagrode im. Krzysztofa ,,Papiera”
Papierkowskiego, Slakfe i Nagrode
Kongresu. Ostatnia skierowana jest
do waskiego grona, a pozostale sa
bardziej ogoélne. Trzy wyrdznienia to
zarowno mato, jak i duzo. Wydaje si¢
jednak, ze pomijajg wiele osob, ktore
bardzo zastluguja na uhonorowanie
cigzkiej pracy.

Fandéw mozna doceni¢ takze poprzez
zaproszenie ich jako gosci konwentu.
Niestety ta metoda dziata duzo lepiej
na zachodzie. W Polsce Gosci Hono-
rowych ma bodajze tylko Polcon,
aion nie radzi sobie z odpowiednim

ich docenieniem. Wigkszo$¢ konwen-
tow zaprasza za to bardzo duzo osob,
przez co wyrdznienie (chociaz nieza-
przeczalnie mite) nie jest az tak duze.
Nie ukrywam, ze model Worldconu
czy Easterconu, gdzie jest jedynie kil-
koro Gosci Honorowych, pozwala
o niebo lepiej ,,dopiesci¢” ego zapra-
szanych (ale to temat na osobny arty-
kut).

Skoro juz przy ego jestesmy, warto
si¢ tu zatrzyma¢ na chwile. Z jednej
strony do$¢ powszechny w naszym
srodowisku jest jego przerost. W nie-
ktorych przypadkach nalezy si¢ cie-
szy¢, ze ego nie generuje cigzenia, bo
by$Smy mieli chodzace czarne dziury.
Natomiast musimy tez pamigtaé, ze
dziatalnos¢ fanowska, ze swej natury
niekomercyjna, moze by¢ nagrodzona
wlasnie poprzez techtanie czyjegos
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ego. Nie jest to nic nowego. Jak
wskazuje Fancyclopedia® Egoboo (od
ego boost) to powszechna ,waluta
w fandomie”, a termin stat si¢ popu-
larny juz w 1945 roku. Skoro fani nie
otrzymuja gratyfikacji pieni¢znej,
tym cenniejsze dla ich mobilizacji
jest docenienie, ktore moze przyjmo-
wac rozng forme, w tym wlasnie na-
grod.

Gdybym miat wskazaé¢ grupe fanow,
w ktorej brak stosownego wyrdznie-
nia jest szczegdlnie widoczny, bytyby
to osoby dziatajace w $rodowisku
RPG (czy tez szerzej gier). Przez
ostatnie lata sporo si¢ w tej materii
dzieje i mnostwo ludzi bardzo cigzko
pracuje nad tym, by budowac spo-

1 https://fancyclopedia.org/Egoboo.

‘LjakOWs kt?
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tecznos¢, a sa pomijani w wypadku
wigkszosci nagrod. Drugg grupg (cze-
Sciowo si¢ zazebiajaca) s3 publicysci,
w wypadku ktérych mozna by bylo
ustanowi¢ omawiang wyzej nagrode
nierozroézniajaca profesjonalistow
od fanow.

Nie bedac zawodowym redaktorem,
tlhumaczem, tworca gier czy artysta,
nie chcg zabiera¢ glosu na temat tego,
jak docenione powinny by¢ te grupy.
Bez watpienia jednak nalezy pochyli¢
si¢ nad tym tematem i zastanowic¢, jak
mozna wyroznia¢ osoby zajmujace
si¢ taka praca. Wszak bez nich nasze
hobby nie byloby tym, czym jest te-
raz.

[

Konwenty

Spotkania

Gry planszowe

Gry RPG

Zapraszamy na spotkania!

E Widujemy sie online co wtorek

na serwerze Discord

https://discord.gg/exkB2aC
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Jaki byt ten rok...

Coz, rok 2020 raczej nikogo nie roz-
pieszczal. Mysle, ze wszystkim nam
niezle dal w kos¢, przynoszac mno-
stwo stresu 1 zabierajac dotychczaso-
wy model zycia. Nie chce jednak sku-
piac¢ si¢ na tym, co zte. Sadze, ze mo-
zemy wyliczy¢ wiele rzeczy, ktore
zmienity si¢ na gorsze. Wyglada
na to, ze przynajmniej poczatek 2021
bedzie réwnie ciezki, wigc zamiast
negatywow, w podsumowaniu skupie
si¢ na tym, co byto dobre. Przeglad
bedzie bardzo subiektywny, ale by¢
moze ¢ze$¢ z tych rzeczy zainspiruje
Was do dziatan na 2021.

Jesli chodzi o konwenty, w zasadzie
opisatem je wczesniej juz w Konwen-
tach w czasach zarazy. Chcialbym tu
jednak wroci¢ do jednego tematu.
Mozliwo§¢  odwiedzania  imprez
w réznych krajach byta fascynujaca.
Regularne poznawanie nowych fa-
néw 1 nawigzywanie kontaktow, ktore
moze zostang kontynuowane, gdy uda
si¢ pojecha¢ fizycznie na konwenty,
to §wietna sprawa. Na pewno po tym
roku tatwiej bedzie mi si¢ odnalez¢
na eventach w USA, a od dawna chce
tam pojecha¢. Obecno$¢ na impre-
zach online to takze powdd, dla kto-
rego udato mi si¢ dotaczy¢ do grupy
organizujacej Smofcon Europe w Li-
zbonie w grudniu 2021 (www.smof-
coneurope.com).

2020 spowodowal, ze nie tylko kon-
wenty, ale takze inna aktywno$¢ fa-

Alqua

nowska przeniosta si¢ do sieci. To po-
nownie dalo mi okazje na poglebienie
relacji z fandomem poza Polska —
konkretnie z Wielka Brytanig. W kon-
cu udato mi si¢ wzig¢ udziat (i to kil-
kukrotnie) w tradycyjnych spotka-
niach londynskich fanéw, ktore odby-
wajg si¢ w kazdy pierwszy czwartek
miesigca. Dzigki temu, ze znalem juz
cze$¢ osob, tatwiej byto mi si¢ odna-
lez¢. Poza tymi spotkaniami wzigtem
takze udzial w dwoch czesciach Anna
Raftery's TAFF report, ktory to raport
przyjal form¢ wywiadow na zywo.

Nie mogg tez zapomnieé, ze dzigki
Sejiemu trafilem na Discorda znako-
mitej amerykanskiej rysowniczki Liz
Danforth, ktéra regularnie organizuje
spotkania, dzigki ktorym poznatem
zar6wno ja, jak i kilka innych osob —
w tym zwigzanych z wydawaniem
RPG. Byly one okazja nie tylko do
rozmow, ale tez ,,co-workingu”, ktory
wykorzystywalem na uczenie si¢ ry-
sunku. Jak widzicie po oktadce, jesz-
cze dluga droga przede mna, ale przy-
najmniej postawitem pierwsze kroki.

Zawsze brakowato mi w Polsce filko-
wania. Niestety atrakcje tego typu
rzadko pojawiajg si¢ na naszych kon-
wentach. W tym roku szcze$liwie
moglem w nich uczestniczy¢ na za-
granicznych imprezach. Co wigcej,
poza samymi konwentami filkerzy or-
ganizuja regularne spotkania, gdzie
przez kilka godzin si¢ gra i $piewa.
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Zwykle musiatem z nich szybko ucie-
ka¢, ale pomimo tego byto to bardzo
przyjemne do$wiadczenie. No i mia-
fem okazj¢ postucha¢ jak Cecilia Eng,
ktéra dotychczas znatem tylko z na-
gran, $piewa ,,na Zywo”.

Cieszg si¢ tez z tego, ze cotygodnio-
we spotkania KSF przetrwaty i wcigz
regularnie si¢ styszymy na naszym
serwerze Discord. Frekwencja zwy-
kle nie jest wielka (kilka osob), ale
zdarzyto nam si¢ kilka razy wstrzeli¢
z tematem 1 $Sciggnaé wigcej fanow
(raz nawet ponad 50).

By nie ograniczac si¢ tylko do tego,
co wirtualne, wspomng jeszcze o pa-
pierowych fanzinach. Jaki$ rok temu
przegapitem informacje¢ o piatym nu-
merze ,,Manga Rider” i zamoéwilem
go dopiero niedawno. Nie ukrywam,
ze czekanie na przesylkg, a potem
czytanie zinu stanowito jedna z rze-
czy, ktore mnie zainspirowaty do po-
wrotu do ,,DOJI” 1 stworzenia

»A~Zynu”. Drugim papierowym fan-
zinem, jaki zdobylem, jest ,Banana

Materialy z festiwalu TGIFF.

Wings”. Podczas jednego ze wspo-
mnianych wyzej Pierwszych Czwart-
kéw, zapytalem Claire i Marka, czy
mogliby wysta¢ mi jaki$§ przyktadowy
numer. Kiedy dotarta do mnie paczka,
okazalo si¢, ze zawiera wigcej niz je-
den numer i czeka mnie teraz trochg
lektury.

Z mitych rzeczy, jakie mnie spotkaty
w ubieglym roku, musze¢ tez wymie-
ni¢ pewne sukcesy. Przede wszystkim
otrzymatem nominacje do Slakfy. Nie
udato mi si¢ wygra¢ nagrody, ale
sama nominacja to zaszczyt i sprawi-
fa mi olbrzymig rado§¢. Drugim wy-
réznieniem bylo zaproszenie w cha-
rakterze goscia na festiwal filmowy
The Galactic Imaginarium. Udzial
tylko wirtualny, ale i tak zaproszenie
okazalo si¢ wielkim i1 niezwykle po-
zytywnym zaskoczeniem.

Na sam koniec 2020 dofaczylem
do ekipy ubiegajacej si¢ o organizacje
Worldconu w Glasgow w 2024. Zaj-
muj¢ si¢ nadzorowaniem naszej obec-
nosci na innych konwentach. Mam
nadziej¢, ze podotam wyzwaniu.

Ubiegly rok byt cigzki, ale spotkato
mnie w nim troch¢ mitych rzeczy
i staram si¢ o nich mys$le¢. Mam na-
dzieje, ze 2021 bedzie lepszy — czego
zardwno sobie, jak i Wam zycze.

n
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Fantastyka i polityka

Niedawno w rozmowie z fandomo-
wym znajomym, z ktérym czasami
si¢ nie zgadzam, ale pomimo roéznic
bardzo go szanuje, dyskusja zeszta na
temat ,politycznej poprawnosci”'.
I pewnie nie byloby sensu o tym za
duzo pisa¢, gdyby nie fakt, ze ta
»straszna PC” czgsto pojawia si¢
w fandomowych debatach.

Zaré6wno w prowadzonej przeze mnie
rozmowie, jak i w wielu innych, ktore
widzialem, przewijal si¢ argument
o tym, ze teraz ,lewa strona” wpro-
wadza polityke do fantastyki i fando-
mu, a one zawsze byly apolityczne
imozna bylo si¢ przyjazni¢ bez
wzgledu na poglady. Jednak w rze-
czywistosci wcale to tak nie wyglada-
fo.

Literatura jest jedng z form sztuki
ijako taka czesto bywa zaangazowa-
na politycznie. Oczywiscie nie zna-
czy to, ze wigkszos¢ SF i fantasy to
agitki konkretnych partii, ale liczne
utwory poruszaja tematyke, ktora
wiele 0s6b uznaje za polityczna.
Obecne zarzuty zwykle zwigzane sa
z kwestiami $§wiatopogladowymi oraz
Z reprezentacjg mniejszosci.

Alqua

Nie ma sensu omawianie wszystkich
utworéw, w ktorych autorzy poruszali
biezace tematy, jakie chetnie okresla
si¢ politycznymi. Rowniez dyskurs
o nich pojawiat si¢ w fanzinach czy
rozmowach fanow od dawna. Jednak,
by nie by¢ gotostownym, siggnijmy
po wybrane przyktady. I tak juz w Le
Guin publikuje ,,Lewa reke ciemno-
$ci”, ktora to powies¢ (skadinad re-
welacyjna) porusza temat plci i jej
wplywu na miejsce w spoteczenstwie.
Ta sama autorka kilka lat pozniej wy-
data ,,Stowo ‘las’ znaczy ‘$Swiat’” —
ksigzke, ktora wyraznie opowiada si¢
przeciwko kolonializmowi i military-
zmowi. Z drugiej strony Robert
E. Heinlein moéwil, ze ,Kawaleria
Kosmosu” powstala po tym, jak zoba-
czyl w gazecie reklame¢ zachgcajaca
do tego, by USA jednostronnie za-
przestato testow broni jadrowej. Jak
wigc wida¢ juz w latach 50. i 60. pi-
sarze nie stronili od poruszania tema-
tow politycznych w swoich dzietach?.

Nie ma powodu, by przypuszczaé, ze
fani nie zauwazali przekazu, jaki au-
torzy umieszczali w tekstach. Nieste-
ty nie §ledzitem zanadto starych fan-
zindw, wigc nie przytocze tu wielu

1 Ktéora zwykle oznacza po prostu ch¢é widzenia grup marginalizowanych
w literaturze lub walke ze szkodliwymi stereotypami.
2 Zkolei ,,My” Jewgienija Zamiatina to rok 1921 i bez trudu mozna w niej zobaczy¢

polityczne przestanie.
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dowodow, ale bez problemu znala-
ztem fragment w dziewigtym nume-
rze fanzinu ,,Warhoon z roku 1960,
w ktoérym przytaczana jest odpowiedz
Walta Willisa na pytanie zadane przez
Richarda Bergerona. Ten drugi inda-
gowal, czy kto$ rozwazat scenariusz,
w ktorym po ataku nuklearnym
na USA ci, ktorzy przetrwali, powinni
odpowiedzie¢ mig¢dzykontynentalny-
mi pociskami balistycznymi i dlacze-
go. W przywotanym tekscie Willis
wskazuje na utwor Theodorea Sturge-
ona [..] w swoich poruszajgcych
i przemyslanych ,,Gromach i RO-
zach”. Jego odpowiedzi to , nie”
oraz ,,w interesie ludzkosci” i wydajq
mi si¢ one stuszne/...]. Z pewnoscia,
jakby poczyta¢ wiecej fanzindw, oka-
ze si¢, ze temat wojny i podejscia
do niej przewijal si¢ w fandomie
od dawna. Smiem takze przypusz-
czaé, ze utwory Le Guin nie pozosta-
ly bez echa.

Przejdzmy teraz do Polski. Jesli
przyjrzymy si¢ fandomowi i fantasty-
ce z lat 70. i1 80., wyraznie wida¢, ze
nastroje antykomunistyczne nie byly
niczym rzadkim. W zasadzie do pew-
nego stopnia wciagz ,.chelpimy” sig
Wymowsa utworow z tamtego okresu.
Spotykam si¢ z terminem Polska So-
cjologiczna Science Fiction*. Po swo-
jej Smierci Janusz A. Zajdel zostat pa-
tronem Nagrody Fandomu Polskiego.
Trudno nie odczytywaé symboliczne-

w

go znaczenia tamtej decyzji, ktora
z jednej strony uhonorowata wielkie-
go pisarza, a z drugiej pokazata, jakie
wartos$ci byly dla éwczesnego fando-
mu cenne. Idac dalej — juz do lat 90.
»Kara wicksza” Marka S. Huberatha
posiada wyraznie antyaborcyjny cha-
rakter (i pomimo tego jest dla mnie
jednym z jego najlepszych utwordéw).

Mysle, ze te kilka przyktadow wyraz-
nie pokazuje, ze mieszanie polityki
do fantastyki i fandomu nie jest wy-
mystem lewicujacych fanow po roku
2010, a czyms, co towarzyszyto nam
od dawna. Jednak zaro6wno w Polsce,
jak i poza nig® pojawiajg si¢ glosy, ze
to nowe zjawisko, ktoére nalezy po-
wstrzymaé,  zanim  doprowadzi
do zniszczenia naszego hobby. Tu po-
jawia si¢ pytanie, z czego te glosy
wynikaja. Wydaje mi sig¢, ze sprawa
jest zlozona i nie jest to zwigzane
zjednym czynnikiem. Nie czuj¢ sig¢
dos¢ kompetentny, by opisywac sytu-
acje za granicg, wiec w odpowie-
dziach skoncentruje si¢ na naszym
krajowym poletku.

Jak zostalo wskazywane w roznych
dyskusjach, dla wielu oséb poglady
polityczne, z ktorymi si¢ zgadzaja, sa
przezroczyste. W utworach, ktore po-
wielajg schematy im znane i promuja
ich wizje $§wiata nie widzg wigc nic
politycznego. W koncu §wiat taki jest
i taki powinien by¢. Jednocze$nie

www.fanac.org/fanzines/Warhoon/Warhoon09.pdf.

4 W sumie warto zwréci¢ uwage, ze caly nurt utopii, antyutopii i dystopii to dzieta

mocno zaangazowane politycznie.

5 Mysle tu o ruchu Sad Puppies i Rabid Puppies.
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tam, gdzie wyraznie wida¢ przekaz
(np. antykomunistyczne powiesci
Zajdla) jest on tatwo internalizowany
i uwazany nie tyle za przejaw polity-
ki, co ,jedynej stusznej prawdy”.
Oczywiscie nie ma nic ztego w tych
mechanizmach, jednak ulatwiaja one
stwierdzenie, ze ,kiedy$ to polityki
nie bylo, a teraz ja wciskaja na sitg”.

Na pewno na odbieranie dyskursu
maja wpltyw media spotecznosciowe.
Z jednej strony dziataja one jako echo
chamber®, utwierdzajacy nas w na-
szych pogladach. Z drugiej powoduja,
ze dowolne (nawet bardzo skrajne)
wypowiedzi mogg stac si¢ bardzo na-
glosnione i dociera¢ do setek czy ty-
siecy 0sob.

Nie mozna tez zapomnie¢ o tym, ze
media spoteczno$ciowe oraz politycy
nasilaja podziat spoleczenstwa. Duzo
fatwiej jest teraz wskazywacé na ,le-
wakow” 1 ,prawakow”, zamiast
na znajomych o innych pogladach.
Takie podejscie wplywa na to, jak po-
strzegamy wypowiedzi innych. Do-
datkowo silna polaryzacja spoleczen-
stwa prowadzi do radykalizacji pogla-
dow z obu stron ,,barykady”.

Warto wspomnie¢ o jeszcze jednym —
dawno temu fandom byl duzo bar-
dziej homogeniczny niz obecnie. Na-
wet jesli wystepowaly rozbiezno$ci
w pogladach, to pewne tematy byty
wspolne dla duzej czgéci fanow.
Obecnie roznice sa duzo wigksze

i z silnego wychytu ,,na prawo” idzie-
my troche w ,,lewa strong”.

Dodatkowo tematy, ktore teraz poja-
wiajg si¢ w dyskursie, s3 odmienne
od tych, ktore omawialiSmy kiedys.
Reprezentacje grup marginalizowa-
nych zaré6wno w utworach, jak
i wérdd piszacych wybijaja si¢ obec-
nie na pierwszy plan. Nie s3 to jednak
tematy bardziej polityczne niz kwe-
stia podejscia do wojny czy ustroju
panstwa. Zreszta, jesli si¢ przyjrzeé,
to juz John W. Campbell w swoich
decyzjach redaktorskich kierowal si¢
rasistowskimi uprzedzeniami.

Na koniec wypada zauwazyé, ze
wspotczesnie ludzie maja pewne
oczekiwania. Obecnie nie moéwimy
juz tylko ,,To mi si¢ podoba”, lecz
,»Nie podoba mi si¢ to, wigc chee wi-
dzie¢ to na jego miejsce”. I glosy lu-
dzi (bo ta tendencja nie dotyczy jedy-
nie fandomu) majg wptyw na decyzje
firm — w tym nawet wielkich molo-
chow.

Nie wiem, czy te kilka punktow wy-
czerpuje temat, ale na pewno wszyst-
kie maja wplyw na to, ze czg$¢ fanow
méwi o nowym zjawisku wnoszenia
polityki do fandomu. Z jednym si¢
znimi zgadzam — warto bysmy, po-
mimo rdéznic pogladowych, dalej
wspotpracowali. Jednak kooperacja
nie moze opiera¢ si¢ na dyskrymina-
cji stabszych grup.

6 Sytuacja, w ktorej jestesmy odcigci od pogladéw, z ktorymi si¢ nie zgadzamy, a te
do ktorych si¢ przychylamy sa wzmacniane i wracaja do nas raz po raz.
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Natomiast uwazam, ze w pewnych
kwestiach warto, by fandom stronit
od polityki. Mowie tu o zwyczajnej
partyjnej agitacji. Chetnie bede czytat
utwory dotyczace $wiatopogladu.
Chetnie bed¢ o nich dyskutowat
i wskazywal, czemu autorzy maja

(lub nie) racje. Nie chce jednak, by

konwenty zmienity si¢ w partyjne
zloty, na ktorych bedziemy nawoty-
wa¢ do glosowania na kandydata
Xlub Y. Podsumowujgc, dyskusje
na tematy polityczne sg super, ale
upartyjnienie fandomu i fantastyki
jest mocno niewskazane.

[




Fantastyczny tandem

Kiedy ponad ¢éwier¢ wieku temu zaczyna-
fem bawi¢ si¢ w RPG, nie mialem pojg-
cia, ze gry fabularne zawdzigczaja swoj
poczatek nie tylko grom wojennym, lecz-
takze zamitowaniu Dave’a Arnesona
i Gary’ego Gygaxa do literatury i filmu
science fiction. Mimo to bylo dla mnie ja-
sne, ze migdzy ksigzkowa fantastyka
a grami istniat silny zwigzek. Zrodta in-
spiracji byly wszak widoczne na pierw-
szyrzut oka na przyktad w postaci rézno-
rodnych fantastycznych bestii. Do tego ta-
kie  tytuty jak gra  fabularna
,,Srodziemie” rozpalaly wyobraznie: oto
mozna zagra¢é w §wiecie znanym z kart
powiesci Tolkiena!

Nigdy nie widziatem potrzeby oddzicla-
nia fandomu RPG od $rodowiska fanéw
literatury fantastycznej, jako ze wszyscy
czytaliSmy te same rzeczy. Nadal zreszta
nie widze¢ ku temu powoddéw, mimo trwa-
jacego od kilkunastu lat procesu coraz sil-
niejszego profilowania si¢ fandomow. Za-
wsze traktowatem gry fabularne (cz¢$cio-
wo takze planszowe) jako swoiste
przedtuzenie mojego zainteresowania fan-
tastyka, ktore jak u wielu zaczeto sig
od ksigzek. Potem doszly filmy oraz se-
riale telewizyjne, komiksy, wreszcie gry —
tak samo fantastyczne, rozgrywajace si¢
w przestrzeni  miedzygwiezdnej  lub
w podziemiach pelnych potworow. Dosé
szybko odkrytem, Zze nie bylem w tym po-
dejsciu osamotniony. Podobnie na sprawe
patrzyli moi znajomi. Przyklad zreszta
szedt z samej gory — od tworcow RPG.

LAppendix N”, zamieszczony w ,,Advan-
ced Dungeons & Dragons Dungeon Ma-
ster’s Guide”, wyliczat pozycje ksiazko-
we, ktore zainspirowaly autoréw. Listg

Seji
sporzadzit Gary Gygax — wargamer,
wspottworca ,,D&D”, a takze zagorzaly
mitosnik literatury science fiction i fanta-
sy; te zainteresowania podzielal rowniez
drugi z autoré6w, Dave Arneson. Wérdd re-
komendowanych tytuléow znalazty si¢
miedzy innymi ,,Amber” Rogera Zelazne-
go, ,,Hobbit” oraz ,,Wladca Pierscieni”
JR.R. Tolkiena, ,,Trzy serca i trzy lwy”
Paula Andersona, cykl o Conanie piora
Roberta E. Howarda, a takze tworczo$¢
Michaela Moorcocka, H.P. Lovecrafta,
Fritza Leibera, Edgara Rice’a Burrough-
sa, Jacka Vance’a i innych uznanych auto-
row.

Nie rozdzielalem zatem literatury i gier.
Byt to dla mnie — i wcigz jest — jeden
wielki, fantastyczny zbior, razem z filma-
mi, komiksami i tak dalej. Owczesne cza-
sopisma o RPG publikowaly na swoich
famach opowiadania, a periodykom po-
$wieconym science fiction zdarzato si¢ pi-
sywa¢ o RPG. Te $wiaty przenikaly sig¢
od poczatku. Stad tez z wielkim zdziwie-
niem odkrylem ktorego$ dnia, ze miedzy
mitosnikami literatury i graczami, jakos
na poczatku lat 90., pojawil si¢ pewien
rozdzwigk. Za moment kulminacyjny na-
rastajacych taré mozna chyba uznaé tekst
Macka Parowskiego ,,Gra cialem”
(,Nowa Fantastyka” 11/99), odnoszacy
si¢ do faktu przyznania Zajdla Annie
Brzezinskiej za opowiadanie ,,A kochat
ja, ze strach”, opublikowane na tamach
czasopisma ,,Magia i Miecz”. Graczom
oberwato si¢ za brak ,.kompetenc;ji literac-
kich”, a wszyscy dookota dostali rykosze-
tem za promowanie fantastyki lekkiej, la-
twej 1 przyjemne;j.
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Okazalo si¢ to dla mnie niepojgte. Gry
i literatura to nie dwa osobne $wiaty, a na-
wet jesli istnialy na nieco oddalonych
od siebie plaszczyznach, to z olbrzymia
czgscig wspolna. By¢ moze faktycznie byt
to odprysk dyskusji nad tym, jaka powin-
na by¢ fantastyka? Wszystko potem
na szczgscie przycichto i do caltej sprawy
wraca si¢ dzisiaj raczej w anegdotach.

Wecigz nie do konca rozumiem, co stalo
si¢ zarzewiem konfliktu. Samo pojawia-
nie si¢ graczy na konwentach w coraz
wigkszej liczbie cigzko mi uznaé za wy-
starczajace casus belli. Tym bardziej ze
w Polsce jednym z pierwszych populary-
zatorow RPG byt Jacek Rodek, wspotza-
tozyciel ,,Fantastyki”, ktora zreszta pisy-
wata o erpegach. Grywat w nie takze An-
drzej Sapkowski — nawet jednego spisat
iwydat (,,Oko Yrrhedesa”). Zapewne
tworcow, ktorzy zetkngli si¢ z RPG badz
z fantastycznymi planszowkami (zeby
wspomnie¢ wydawane przez Encore po-

]:’?IJH.‘{I‘YW;C%}I-: geel)

L

UCIECZKA
EISENSTEINA

zycje), bylo wiecej. Do tego tworcy
pierwszych gier fabularnych nie tylko
czytywali fantastyke, lecz takze ja two-
rzyli, jak Gygax — autor kilku powiesci
lub profesor M.A.R. Barker, autor erpega
,»Empire of the Petal Throne”, jezyko-
znawca 1 pisarz, nazywany ,zapomnia-
nym Tolkienem”.

Wspominam o tym wszystkim, poniewaz
niedawno zwrécitem uwag¢ na niemal
catkowity zanik dyskusji o literaturze w
srodowisku mito$nikow gier fabularnych.
Nawet jako zrodia inspiracji powiesci
i opowiadania wymieniane sa coraz rza-
dziej. Niewiele tez jest rozmow o erpego-
wej beletrystyce. Co prawda zwykle bywa
ona nie najwyzszych lotow, lecz wciaz
cieszy si¢ sporg popularnoscia, zwlaszcza
powiesci osadzone w uniwersum ,,War-
hammera 40000”. Tymczasem niewiele
o niej stycha¢ poza $cistym gronem czy-
telnikow. A przeciez nie trzeba by¢ fanem
danej gry, by przeczyta¢ ciekawe opowia-
danie lub powies¢ osadzong w tych re-
aliach.

Dla kontrastu zrobilem szybki przeglad
zagranicznych kanatéw komunikacji. Tam
byto troche lepiej. W $rodowisku obraca-
jacym si¢ wokot starych gier i inspirowa-
nych nimi nowych tytutow (tak zwany
Old School Renaissance, w skrocie OSR)
,Appendix N” wspominany jest od czasu
do czasu. Ludzie przywoluja samg listg
polecanych tytutow, dzielg si¢ wrazeniami
z lektury (niedawnej lub z czaséw mtodo-
sci) badz dyskutuja, jak poszczegdlne
utwory, wymienione przez Gygaxa, wply-
nely na ksztaltowanie si¢ gier fabular-
nych. Kontrast byl zastanawiajacy. W za-
sadzie wszyscy przeciez czytamy te same
ksigzki i operujemy podobnym zestawem
kodéw kulturowych. By¢ moze fakt, ze
nie zaczynalismy od ,,D&D”, robi jednak
sporg roznice.
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Literatura tkwigca u korzeni pierwszej
wydanej gry fabularnej zyje nie tylko
w pamieci fanéw. Catkiem niedawno uka-
zaly si¢ bowiem dwie pozycje ksiazkowe
skupiajace si¢ na wspomnianym Wwyzej
,Appendix N”. Pierwsza z nich, ,,Appen-
dix N: The Literary History of Dungeons
& Dragons”, to zbior recenzji i esejow
omawiajacych ~ poszczegélne  tytuly
umieszczone na liscie. Druga za$, zatytu-
towana ,,Appendix N: The Eldritch Roots
of Dungeons and Dragons”, zawiera wy-
bér opowiadan z tytulowego wykazu.
Z kolei wydawnictwo Goodman Games,
specjalizujace si¢ w publikacjach z nurtu
OSR , nie tylko regularnie publikuje
na swojej stronie teksty o pisarzach i
utworach wymienionych przez Gygaxa,
lecz takze pokusito si¢ jaki§ czas temu
o stworzenie czasopisma ,,Tales From the
Magician’s Skull” poswigconego opowie-
$ciom spod znaku magii i miecza. Perio-
dyk reklamowany jest tymi samymi kana-
fami, co erpegowe produkty wydawnic-
twa, zatem mozna zalozyé, zZe

Appendix N.

The Eldritch Roots Of Dungeons & Drageons

Robert E. Howard's
—

F— = -~ .
W W s s NG

ADVENTURES IN AN
AGE UNDREAMED OF

przynajmniej czg$¢ odbiorcoOw stanowia
gracze.

U nas z kolei przygody do RPG trafily
na tamy ,,Nowej Fantastyki”. Jak na iro-
ni¢, ten sam periodyk, ktory ponad dwie
dekady temu odsadzat graczy od czci
i wiary, jest obecnie jedynym drukowa-
nym czasopismem w Polsce piszacym
o grach fabularnych. To oczywiscie nie-
pierwszy raz, kiedy stajg si¢ one dodat-
kiem do literatury — na przyktad fan-
zin ,,SFera” pisywat o RPG oraz o grach
komputerowych, a ,,Fenix” mial swoja
,Hitali¢”.

Mozna takze zauwazyé wyrazny powrot
gier fabularnych opartych na znanych
dzietach literackich, kierowanych miedzy
innymi do graczy znajacych pierwowzor.
Od dekady znéow mamy erpegowego
,»Wtadcg Pier$cieni” pod postacig ,,The
One Ring”. ,,Piesn lodu i ognia” George’a
R.R. Martina doczekata si¢ az dwoch roz-
nych adaptacji. Na potki sklepow z RPG,
po dhlugiej nieobecnosci, wrocit Conan,
silnie czerpiacy z oryginalnych tekstow

~)5~



Howarda i oficjalnie odcinajacy si¢
od pozniejszych pastiszow. Ukazato si¢
tez kolejne podejscie do tworczosci Fritza
Leibera, na podstawie przygdd Fafryda
i Szarego Kocura. To oczywiscie nie
wszystko. Jest i RPG ,John Carter
of Mars”, jest gra ,Solomon Kane”
na podstawie opowiadan Howarda, a na-
wet adaptacja ,,Umierajacej Ziemi” Jacka
Vance’a. Po latach pojawil si¢ wreszcie
nowy erpegowy wiedzmin, dla niepoznaki
zatytulowany ,,The Witcher RPG” i po-
wigzany z serig gier komputerowych.
Niedawno wyszta adaptacja cyklu ,,The
Expanse”, a w tym roku ma si¢ rowniez
ukaza¢ kolejna erpegowa wersja ,,Diuny”.
[ wreszcie ,,Zew Cthulhu”, gra obecna
narynku od czterech dekad, czerpigca
petnymi gar§ciami z opowiadan H.P. Lo-
vecrafta i jego nasladowcow, ktora docze-
kata si¢ kolejnego, od$wiezonego wyda-
nia.

Wydawatoby si¢ zatem, ze nawet tak pod-
stawowy temat ,,jak przerobi¢ opowiada-
nie na przygod¢” powinien pojawiaé si¢
w miare czesto. Dawno jednak nic takiego
nie widzialem. Moze po prostu seriale lub
gry komputerowe inspiruja bardziej?
A moze faktycznie wreszcie zaczeliSmy

T HEBEERINESTP . & Y 1 N
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dostawaé podreczniki, ktére zawieraja in-
formacje potrzebne do gry i nie trzeba
szuka¢ materiatow uzupetniajacych? Nie
potrafi¢ tego stwierdzi¢. Z drugiej za$
strony nie zagladam w absolutnie kazde
miejsce poswigcone RPG. By¢ moze takie
dyskusje si¢ tocza, a ja zwyczajnie nie
mam o nich poj¢cia. W takim wypadku
szkoda, ze nie sg one bardziej widoczne.

Gry fabularne nie istnieja w prozni. Sa
czescia wielkiego, fantastycznego $wiata,
zaraz obok opowiadan i powiesci, komik-
sow, filmow, seriali i gier wideo. Opowia-
daja historie osadzone w Nibylandiach,
odwotujac si¢ do tych samych tropow, co
literatura 1 kino. Nie wyobrazam sobie
mojego fantastycznego kacika bez RPG,
podobnie jak nie widze go pozbawionego
powiesci czy komikséw. Szkoda by byto
zapomnie¢ o literackich korzeniach gier
fabularnych, tym bardziej Ze inspiracje
moga przeptywac takze w odwrotng stro-
n¢. Doskonatym tego przykladem jest
cykl ,,The Expanse”, u ktérego poczatkow
mozna znalez¢ migdzy innymi rozgrywa-
ng przez autoréw erpegowa kampanie.

Gry fabularne i literatura sg ze soba niero-
zerwalnie zwigzane. I cho¢ sporo je rdzni,
oba te media stuza do opowiadania wspa-
nialych historii i dostarczaja réwnie do-
brej rozrywki. Warto o tym pamigtac i nie
rozdziela¢ ich ani nie traktowac jako zu-
petnie odrebne byty. To wiasnie na ich
styku powstaja absolutnie fantastyczne
rzeczy.

]

W artykule wykorzystano nastepujgce
oktadki:

1) ,, Ucieczka Eisensteina”

2) ,, Appendix N: The Eldritch Roots of
Dungeons and Dragons”

3) ,,Conan RPG: Adventures in an Age
Undreamed Of”

4) Dune - ,, Adventures in the Imperium”
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Pionierzy Imladrisu zyjg i urzeczywistniajg mozliwosé
konwentowania w obecnych warunkach. Zapraszajg Was do
dotaczenia do tej wyjatkowej Spotecznosci.

Aby zapewni¢ atrakcyjno$¢ imprezy chca oni zaoferowac
przestrzen, w ktorej cztonkowie Imladrisowej spotecznosci
bedg mogli sie gromadzic i jednoczyc.

Y 4/ B

Ale jak dobrze wiemy przeciwnoséci losu jak i nieprzewidziane
zmiany spoza murdw i czasu imprezy moga wszystko
przemodelowac.

Jak mozesz dotgczy¢ do Smoczej Gromady?
1. Zeskanuj kod QR znajdujgcy sie po prawej stronie
2. Zapoznaj sie z regulaminem

znajdziesz go na kanale powitalnym

3. Kliknij emotke Smoczej Gtowy jesli akceptujesz warunki
4. Uczestnicz z nami w spotecznosci Imladrisu

https://discord.gg/6YHcg7K
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